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Il. Descripcion del curso

El rendimiento de un sistema de software esta estrechamente ligado al disefio de los
algoritmos que lo sustentan. El analisis de algoritmos, por su parte, ofrece una
comprension profunda de la naturaleza intrinseca de los problemas a resolver y de las
posibles técnicas para abordarlos, independientemente del lenguaje de programacion, el
hardware u otros factores. Este curso entrega las herramientas fundamentales para
desarrollar dichas capacidades.

lll. Resultados de aprendizaje

Al finalizar el curso el el/la estudiante sera capaz de:

1.

Aplicar el analisis teérico de complejidad computacional a algoritmos abstractos e
implementaciones concretas, usando la notacion asintética, para su comparacién
y analisis en el contexto de su uso para el desarrollo de sistemas y aplicaciones
especificas.

Realizar estudios empiricos del desempeno de implementaciones concretas.
Analizar el desempefo de estructuras de datos basicas y seleccionar las mas
adecuadas para el modelamiento de soluciones e implementacion de algoritmos
eficientes.

Implementar soluciones a problemas complejos utilizando estrategias
algoritmicas adecuadas y documentando su desempefo.

Crear algoritmos que procesan datos organizados en cadenas, arboles, grafos y
otras estructuras de uso comun.

Identificar la complejidad computacional de problemas y analizar las limitaciones
que ella impone.

IV. Unidades Tematicas

Algoritmos iterativos.

Recursién.

Andlisis empirico y tedrico de complejidad.

Tipos de datos basicos: listas, filas, pilas, colas de prioridad, conjuntos y mapas.
Algoritmos de ordenamiento y busqueda binaria.

Listas enlazadas.



- Arboles.
- Tablas de hash.
- Grafos.

V. Metodologia

Se contemplan dos sesiones semanales de catedra, basadas en presentaciones
electrénicas, con apoyo adicional de pizarron y/o contenido audiovisual. El trabajo
conceptual de las catedras sera complementado con una sesion semanal de ayudantia.
Durante estas sesiones, la o el ayudante servira de guia para el trabajo personal de las y
los estudiantes enfocado en la resolucion de ejercicios.

En cada sesién de ayudantia, ademas del tiempo dedicado a la resoluciéon de dudas, se
trabajara en la resolucién de ejercicios. En cinco sesiones de ayudantia, la resolucion de
ejercicios sera evaluada con una nota, figurando en la planificacion semana a semana
como “control”. En las demas, el ayudante va a entregar retroalimentacién para guiar el
aprendizaje de cada estudiante. Cada ejercicio de ayudantia correspondera a un pequefio
problema computacional, con desafios de disefo, implementacion o analisis de un
algoritmo que lo resuelva. Se esperara que cada entrega corresponda a un codigo que se
compile y ejecute correctamente, entregando las soluciones correctas de las instancias de
prueba dentro del limite de tiempo establecido.

Adicionalmente, el curso contempla una sesidon semanal de laboratorio. A lo largo del
semestre se desarrollaran cuatro proyectos, cada uno correspondiente a un desafio de
mayor complejidad que los abordados en las ayudantias. Para cada proyecto, los
estudiantes deberan entregar tanto el cédigo de la solucion como un informe escrito en el
que se describa y fundamente la propuesta presentada, de acuerdo con las
especificaciones indicadas. Posteriormente, algunos equipos —seleccionados al azar—
deberan realizar una presentaciéon oral de sus resultados. En estos casos, la evaluacion
de la presentacién podra ajustar la calificacion del informe. Los equipos que no sean
seleccionados mantendran la nota originalmente obtenida en el informe. La
calendarizacion de los desafios se encuentra disponible en la planificacion semana a
semana del curso. Los proyectos se basaran en adaptaciones y extensiones de las
implementaciones que acompanan el texto guia Algorithms, de Sedgewick y Wayne. De
este modo, se busca acercar a los estudiantes a la practica profesional, en la que una
parte significativa del trabajo consiste no en desarrollar software desde cero, sino en
comprender, modificar y extender cédigo preexistente.

Acorde al creditaje de la asignatura, ademas de las 5,5 horas cronoldgicas de actividades
presenciales, el curso contempla 3,5 horas de trabajo auténomo. Este tiempo debe ser
dedicado al estudio del material de clases, la lectura de textos y material adicional, la
ejercitacion en la resolucion de pequefas tareas como las de las ayudantias, y el
desarrollo de los trabajos de laboratorio. Un buen uso del tiempo de trabajo auténomo es
fundamental para el desarrollo de autoaprendizaje continuo.

Durante el semestre se realizaran dos pruebas solemnes que reuniran los tipos de
ejercicios practicados en las catedras, laboratorios y ayudantias. La materia de cada
solemne correspondera a la totalidad de los contenidos vistos en el curso hasta el
momento respectivo. Las fechas de las solemnes seran anunciadas oportunamente dentro
de cada una de las dos semanas de solemnes establecidas por la Escuela. Al final del
semestre, durante el periodo de examenes establecido por la Escuela, se realizara un
examen con ejercicios de los tipos practicados durante el semestre, sobre contenidos que
contemplan la totalidad de la materia del curso.



VI. Evaluacioéon

Se contempla la realizacién de cinco controles, cuatro laboratorios, dos pruebas solemnes
y un examen.

La inasistencia a una prueba solemne, debidamente justificada ante la Secretaria
Académica, implicara que la evaluacién sea calificada con nota NE. Las inasistencias no
justificadas seran sancionadas con nota 1,0. En el caso de las presentaciones de
laboratorio, la inasistencia debidamente justificada ante la Secretaria Académica implicara
que la nota del laboratorio corresponda a la nota obtenida en el informe escrito. Las
inasistencias no justificadas seran calificadas con nota 1,0 en la evaluacion respectiva.
Asimismo, la no entrega de un laboratorio sera calificada con nota 1,0, sin excepciones,
considerando la amplitud del plazo asignado para su desarrollo. Finalmente, la
inasistencia a un control, debidamente justificada ante la Secretaria Académica, implicara
que dicha evaluacion no sea considerada en el calculo del promedio de controles. Las
inasistencias no justificadas seran calificadas con nota 1,0.

La nota final (NF) del curso se calculara a partir de la nota de presentacién (NP) y la nota
de examen (NE). Para el calculo de la NP, participaran las notas de las pruebas solemnes
(NS1 y NS2), el promedio simple de los controles (NC) y el promedio simple de los
laboratorios (NL). La nota final se calculara de la siguiente forma:

NF = 0,7*NP + 0,3*NE

donde:

NP = 0,4*NS + 0,3*NC + 0,3*NL

NS = (NS1 + NS2)/2
De acuerdo con lo estipulado en la oferta académica, la asistencia a las sesiones de
catedra y laboratorio es obligatoria. Para controlar la tasa de asistencia, se realizara un
registro tanto al inicio como al final de cada sesién, y el estudiante debera estar presente
en ambos momentos. Para cada uno de estos tipos de actividades, se requiere una tasa
de asistencia minima del 70%. En caso de no cumplir con este requisito, el estudiante
sera considerado como no apto para aprobar, con una nota final (NF) igual a la menor
entre la nota de presentacion (NP) y 3,9.

Para poder presentarse al examen, se debe tener NP = 3,5. De lo contrario, se reprueba
con NF = NP.

El profesor podra eximir del examen final a estudiantes con min(NS; NC; NL) = 4,0
y NP 2 5,0.

De acuerdo con la regla general, para aprobar el curso debe tenerse que NF = 4,0.
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PAUTAS ETICAS BASICAS
El aula es un espacio dande los intercambios buscan generar un cliima que potencie el aprendizaje, basado en &l
raspelo y el buen trato, Las diferencias, tanto entre estudiantes, como entre estudiante v docentes, deben abordarse
desde este marco de respeto.
La universidad cusnta con dos reglamentos importantes de conocer;

Reglamento de Convivencia

Normativa de Provencidn y Sancion de Acciones de Discriminacidn, Violencia Sexual yfr:r da Génano.
Puede consultar los reglamentos en el siguiente sitio welb: N ErS i
El plagio es el uso de las ideas o trabajo de ofra persona sin &l adecuadﬂ mrrsermmfenm El p.'ﬂgro puede ser
infencional o no. El plagio intencional es f claro intenfo de hacer pasar el frabafo o ideas ajenas como el supo propio
para su beneficio. El plagio no infencional puede ocurrr si Usted no conoce el mecanismo adecuado de referenciar
la fuente de sus ideas e informacian. Si no estd seguro de fos mélodos aceplados para referenciar, deberfa consulfar

con su prafesor, futor o personal de biblicteca.

“‘Cualquier conducta de un o una estudiante gue vicle o llenda a viciar una actividad o evaluacidn académica, ya sea
que se gjecute antes, duranite o luego de su realizacion, dara origen & una 0 mas de las sigwenfes sanciones, segun
la gravedad de la falla cometida; nota minima (1,01 en la respectiva evalvacidn; reprobacion del curso respechivo;
suspension por un semesfre o afo academico, 0 expulsion de la Universidad.” (Articulo 50, Reglamenio de!

Estudiante de Pregrado).
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