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Escuela de Informatica y Telecomunicaciones

DESCRIPTOR DE ASIGNATURA
Desarrollo web y movil

1. Identificacidn de la asignatura:

Nombre de la Asignatura: Desarrollo web y movil

Cddigos: CIT2308 Créditos: 5

Duracion: Semestral Ubicacidén en el plan de estudios: Semestre 4

Requisitos: CIT1110 Programacién Avanzada

Sesiones catedras semanales: 2 catedras

Sesiones de ayudantia: 1

2. Descripcion de la asignatura:

Este curso promueve el desarrollo de soluciones tecnoldgicas aplicadas al ambito web y mavil,
considerando desde el inicio aspectos fundamentales como la configuracion de entornos de
desarrollo, el despliegue en servidores reales y la construccidn de interfaces inclusivas. A través de
un enfoque practico basado en proyectos, los y las estudiantes trabajan sobre problematicas reales
vinculadas con organizaciones externas, integrando habilidades técnicas, de trabajo en equipo y de
comunicacién efectiva.

3. Resultados de Aprendizaje:

Utiliza entornos Linux, para el desarrollo y despliegue de soluciones web y moviles.

Implementa servicios web y moviles, utilizando buenas practicas de desarrollo sobre

infraestructura real.

3. Aplica principios de accesibilidad universal, en el disefio de interfaces inclusivas.

4. Desarrolla soluciones tecnoldgicas que respondan a necesidades reales identificadas,
mediante vinculos con organizaciones del medio.

5. Despliega proyectos tecnoldgicos, en ambientes de produccion.
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4. Unidades Tematicas:

Unidad 1: Entorno de desarrollo y despliegue en la nube
o Uso de linea de comandos y herramientas Linux
o Configuracion de entornos remotos y despliegue inicial
o Introduccién a servicios en la nube, acceso remoto y versionamiento de cédigo

Unidad 2: Protocolos y arquitectura web moderna
o HTTPy sus métodos (GET, POST, PUT, DELETE)
o Intercambio de datos y comunicacidn cliente-servidor
o Estructura general de aplicaciones web



Unidad 3: Desarrollo de interfaces web accesibles
o Construccion de interfaces con tecnologias web estandar
o Aplicacién de la Norma Técnica de Accesibilidad Universal
o Principios de disefio inclusivo y validacion con usuarios

Unidad 4: Servicios web y conectividad
o Disefio y consumo de servicios web
o Validacidn, seguridad basica y gestidn de sesiones
o Comunicacion asincrénica y manejo de errores

Unidad 5: Aplicaciones mdviles hibridas
o Fundamentos del desarrollo mévil multiplataforma
o Integracion con servicios web
o Pruebas de interfaz y experiencia de usuario mévil

5. Descripcion general del método de enseiianza:

La metodologia del curso se basa en el Aprendizaje Basado en Proyectos en donde se insta al
estudiantado a que, a través de un proceso dinamico de investigacion y colaboracién, y usando las
herramientas técnicas y habilidades blandas, como el trabajo en equipo, adquiridas en el curso de
su carrera, logre la conclusion exitosa de un proyecto que da respuesta a un problema lo mas
cercano a la realidad posible.

Se contempla la realizacién de un proyecto con multiples entregas, el que esta orientado a guiar el
aprendizaje de desarrollo de aplicaciones web y maviles.

En este enfoque, el/la docente pasa a tomar el rol de un/a tutor/a o mentor/a en una de las sesiones
de catedra semanales, asistiendo a cada grupo retroalimentando su trabajo sistematicamente en
periodos de tiempo que pueden variar de una a dos semanas, orientandolos hacia la aplicacion de
distintas disciplinas cuando se enfrentan con diversos problemas durante su proyecto.

El/la docente apoya el proceso de Aprendizaje ensefiando las tecnologias asociadas a cada unidad
y exponiendo ejemplos de disefios de arquitecturas a través de talleres y actividades pertinentes a
los proyectos en desarrollo.

Los proyectos deben considerar un esfuerzo de 200 horas de trabajo semestrales por parte del
estudiantado.

6. Descripcion general de la modalidad de evaluacion:
La evaluacién del curso se basa en el desarrollo progresivo de un proyecto semestral, trabajado en
equipos y desplegado desde el inicio en servidores en la nube. El proyecto se divide en cuatro
entregas parciales, cada una enfocada en una etapa especifica del desarrollo, con retroalimentacion
continua.

Entregas del proyecto:

Entrega 1: Entorno de desarrollo y despliegue de la interfaz estatica
o Configuracion de entorno en servidores Linux.



o Uso de control de versiones y flujos de trabajo colaborativo.

o Disefioy desarrollo de una interfaz web completa en HTML, CSS y scripting del lado
del cliente, de forma estatica.

o Accesibilidad aplicada segln la Norma Técnica de Accesibilidad Universal.

o Despliegue funcional de la interfaz en la nube.

Entrega 2: Estructura dinamica y légica en el servidor
o Transformacidon de la interfaz estdtica en una aplicacion dindmica mediante
integracidn con servicios web.
o Disefio de estructuras de datos, peticiones asincronicas, validaciones de entrada y
retroalimentacion.
o Desarrollo del backend y exposicion de servicios web.
o Manejo de sesiones, autenticacidn y operaciones CRUD

Entrega 3: Version completa, compatible con mévil, validacion con usuarios y cierre del
proyecto
o Desarrollo de una aplicacién mévil conectada al backend.
o Validacién con personas usuarias, incluyendo criterios de accesibilidad vy
presentacion ante comunidad o institucidn colaboradora.
o Entrega de documentacién técnica y manual de usuario.
o Integracidn con un sistema de almacenamiento de datos.

Condiciones de aprobacion:
o Todas las entregas deben ser presentadas y estar funcionales y desplegadas en la
nube.
o Al menos tres entregas deben tener nota igual o superior a 4,0.
o Participacién activa y demostrable en todas las etapas del proyecto.

7. Planificacion de Sesiones:

La planificacidn de las sesiones dependera del calendario académico vigente al momento de dictar
la asignatura. En cualquier caso, cada docente que la imparta debera informar a la Escuela (antes
del comienzo del semestre) la planificacién de sus actividades, evaluaciones, y mecanismos de
diversificacién de las mismas.

Esta informacion sera informada al estudiantado durante la primera semana de clases.
8. Bibliografia Basica Obligatoria:

Manual de la Norma Técnica de Accesibilidad Universal (Chile, dltima versidn)
Documentacidn oficial sobre tecnologias web (MDN Web Docs)

Guias de accesibilidad WCAG (W3C Web Content Accessibility Guidelines)
Recursos proporcionados por organizaciones externas en los proyectos
Documentacién de buenas practicas de desarrollo y despliegue en la nube
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PAUTAS ETICAS BASICAS

El aula es un espacio donde los intercambios buscan generar un clima que potencie el
aprendizaje, basado en el respeto y el buen trato. Las diferencias, tanto entre estudiantes, como
entre estudiante y docentes, deben abordarse desde este marco de respeto.

La universidad cuenta con dos reglamentos importantes de conocer:

e Reglamento de Convivencia Estudiantil
¢ Normativa de Prevencidn y Sancidn de Acciones de Discriminacidn, Violencia Sexual y/o de
Género.

Puedes consultar los reglamentos aqui: https://www.udp.cl/universidad/reglamentos-y-politicas/

Asi también, el plagio es el uso de las ideas o trabajo de otra persona sin el adecuado
consentimiento. El plagio puede ser intencional o no. El plagio intencional es el claro intento de
hacer pasar el trabajo o ideas ajenas como el suyo propio para su beneficio. El plagio no
intencional puede ocurrir si Ud. no conoce el mecanismo adecuado de referenciar la fuente de
sus ideas e informacidn. Si no esta seguro de los métodos aceptados para referenciar, deberia
consultar con su profesor, tutor o personal de biblioteca.

El plagio comprobado es una actitud que puede resultar en severas sanciones disciplinarias y/o
en la exclusién de la Universidad (Articulo 44, Reglamento del Estudiante de Pregrado).


https://www.udp.cl/universidad/reglamentos-y-politicas/

