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Descriptor de asignatura

Programacion Avanzada

Identificacion de la asignatura:

Nombre de la Asignatura: Programacion Avanzada

Cddigos: CIT-1110 Créditos: 5

Duracion: Semestral Ubicacion en el plan de estudios: Semestre 2

Requisitos: CIT-1100 Programacion

Sesiones catedras semanales: 2 catedras

Sesiones de Ayudantia: 1

Descripcion de la asignatura:

Este curso introduce los fundamentos de la programacién orientada a objetos (POO) como
paradigma para el disefio y construccidon de software modular, reutilizable y mantenible. A
través del uso de clases, objetos, herencia, polimorfismo, encapsulamiento y abstraccion, las
y los estudiantes aprenderan a modelar soluciones a problemas reales. El curso también
aborda algoritmos fundamentales de ordenamiento, busqueda y recursividad, asi como el
andlisis basico de eficiencia en términos de tiempo y uso de memoria. Al finalizar, las y los
estudiantes estaran en condiciones de desarrollar programas orientados a objetos que
integren estructuras de datos, algoritmos y buenas practicas de disefio.

Resultados de aprendizaje:

Disefia e implementa clases y objetos aplicando los principios de encapsulamiento y
abstraccién, con el propdsito de desarrollar programas estructurados, mantenibles y
orientados a la representacion de entidades del mundo real.

Reutiliza y extiende codigo mediante herencia y polimorfismo, para facilitar la escalabilidad
del software y la implementacion de nuevas funcionalidades sin modificar codigo existente.
Implementa y analiza algoritmos fundamentales —como recursion, métodos clasicos de
ordenamiento y busqueda— sobre listas y colecciones, con el objetivo de resolver problemas
computacionales de manera eficiente en términos de tiempo de ejecucion y uso de memoria.
Modela y resuelve problemas reales simples mediante la seleccién adecuada de estructuras
de datos y estrategias de resolucion, desarrollando soluciones contextualizadas y
fundamentando las decisiones técnicas en el andlisis de i-ciencia.

Participa en equipos de trabajo, planificando, coordinando y ejecutando tareas con liderazgo
y responsabilidad, comunicandose efectivamente y elaborando informes técnicos que
reflejen procedimientos, resultados y analisis del trabajo realizado.

Unidades Tematicas:

Unidad 1: Clases y objetos

o Definicion, instanciacion, atributos y métodos.
o Encapsulamiento y abstraccion.



e Unidad 2: Herencia y polimorfismo

o Reutilizacién de codigo y extension de funcionalidades.
o Composicién vs. herencia.

e Unidad 3: Algoritmos y estructuras de datos

o Recursividad, ordenamientos (ej: Selection, Insertion, Merge Sort).
o Algoritmos de Busqueda (ej: secuencial y binaria )
o Implementacion sobre listas y colecciones.

e Unidad 4: Modelado y eficiencia

o Resolucién de problemas reales simples.
o Analisis de €ficiencia (tiempo y memoria).
o Justificacion de decisiones técnicas.

5. Descripcion general del método de ensefianza:

Se contempla la realizaciéon de 2 sesiones de catedra en aula de clases. Ademas, se dispone de
tutoria en Laboratorio, donde se aplicara la técnica de estudio de casos, en las que las materias del
curso se iran desarrollando en base a los ejemplos aplicados que en cada sesién se planteen.

Durante el semestre se realizaran evaluaciones en laboratorios de las unidades tematicas vistas
hasta la fecha de cada evaluacion. Ademas, realizara un trabajo relacionado a la unidad de
Modelado utilizando contenedores de informacion, el cual contempla la entrega de un informe
asociado a la solucion disefiada.

El curso sera apoyado con apuntes de clases almacenados en un servidor para acceso via Internet,
en el que se describiran las materias y los ejercicios que deberan realizarse clase a clase.

Dado que esta es una asignatura con una orientacion practica, se ha contemplado que la evaluacion
del curso considere los desarrollos realizados por el alumno sesién a sesion.

6. Descripcion general de la modalidad de evaluacion:

Se contempila la realizacién de evaluaciones parciales (controles, trabajos, practicas de laboratorio,
entre otros), dos pruebas solemnes de igual ponderacion y un examen.

Las notas parciales contemplan un minimo de 3 laboratorios mas el trabajo de archivos descrito en
la seccidén metodologia, pudiendo incluirse hasta dos evaluaciones parciales adicionales segun el
criterio del profesor(a) de la asignatura. En cualquier caso, el promedio de notas parciales
corresponde al promedio simple entre las evaluaciones antes descritas.

Segun regla general, para aprobar el curso debe tenerse una Nota Final 2 4,0 y para presentarse a
Examen se debe cumplir con una Nota de Presentacion = 3,5.

La inasistencia a una prueba solemne implicara reemplazo de su nota con la Nota de Examen. El
profesor podra eximir del examen a aquellos alumnos cuyos promedios de notas parciales y de
pruebas solemnes sean superiores a 5.0.



7. Bibliografia Basica Obligatoria:

1. Curso Intensivo de Python, Eric Matthes
2. Python para analisis de datos, Wes McKinney
3. Apuntes de Catedra.



