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2108 Taller de redes y servicios

Sesiones semanales : 2 cétedras, 1 ayudantia

Descripcioén del curso

Asignatura que entrega los elementos necesarios para la cabal comprension de la
teoria y funcionamiento interno de los Sistemas Operativos, sus estructuras y
componentes, sus grados de desarrollo y aplicacion. En las tematicas expuestas, se
hace una extension de los principios basicos tratados para los Sistemas Operativos
en equipos multiprocesadores y para sistemas distribuidos.

Resultados de aprendizaje

Al finalizar el curso el/la estudiante sera capaz de:

1.

Identificar los elementos y conceptos basicos relacionados con los Sistemas
Operativos para equipos mono y multiprocesadores y sistemas distribuidos, para
analizar criticamente su eficiencia comparada.

Determinar los servicios o facilidades de un Sistema Operativo derivados de la
administracion de los recursos disponibles (tiempo, espacio y dispositivos
periféricos), para su aplicacion a soluciones de bajo nivel.

Determinar y documentar los problemas y mecanismos relacionados con la
concurrencia de procesos.

Aplicar los principios, heuristicas, metodologias, técnicas y mecanismos al analisis
de factibilidades técnico-operacionales en areas relacionadas con los sistemas de
soporte informatico-computacionales.



IV. Unidades Tematicas

Procesos: Definicion de proceso, tipos de procesos, comunicacion entre procesos,
estados de un proceso, transiciones, grafo de procesos, implementacion de
procesos (stack), cambios de contexto, creacién de procesos, administracién de
procesos.

Kernel: Definicion de kernel de un SO, tipos de kernel, llamadas a sistema, modos
de ejecucion: usuario y kernel.

Sincronizaciéon: Hebras, implementacion de hebras, uso de hebras, condiciones
criticas, seccion critica, exclusidon mutua, semaforos, monitores, mensajes,
problemas clasicos de sincronizacién de procesos, estados de un proceso.
Administracién del procesador: Administradores de CPU, politicas de asignacion
de CPU: FCFS, SJF, prioridad, Round-Robin.

Administracién de memoria: Funciones, tipos de dispositivos de almacenamiento,
almacenamiento persistente, sistemas de archivos, técnicas de almacenamiento

V. Metodologia

VL.

Se contemplan dos clases semanales de catedra, mezclando —a lo largo del
semestre- sesiones de caracter expositivo (basadas en presentaciones electrénicas,
con apoyo adicional de pizarrén, y/o contenido audiovisual) con sesiones de trabajo
donde se realizaran talleres interactivos con software afin. Esto sera complementado
con lectura de material adicional para la realizacion de tareas, laboratorios o trabajos
de investigacion, permitiendo desarrollar habilidades relacionadas con el
autoaprendizaje continuo.

Se fomentara la evaluacién del conocimiento adquirido, el nivel de comprension, la
capacidad de abstraccion y modelamiento, analisis, sintesis, y aplicacion. Esto sera
medido a través de trabajos practicos, controles, dos pruebas solemnes y un examen
final escrito en la hora y dia que establezca la Direccién de la Escuela.

Evaluacion

Se contempla la realizacién de trabajos practicos (tareas), dos pruebas solemnes de
igual valor y un examen. La nota final (NF) del curso se calculara a partir de una nota
de presentacion (NP) y la nota del examen (NE). Asimismo, para el calculo de la NP
participan las notas de las pruebas solemnes (S1y S2), la nota de controles (NC) y la
nota de tareas (NT).

La nota del curso se calculara de la siguiente forma:
NF = NP x 0.7 + NE x 0.3, donde:
NP=0.3xS1+0.3xS2+0.3xNT+0.1xNC

Segun la regla general, para aprobar el curso debe tenerse que NF = 4,0 y para
presentarse a Examen NP = 3,5. Sera condicion adicional de aprobaciéon del curso
que NT >= 4.0. El profesor podra eximir del examen final a estudiantes con NP >=
5.0. La inasistencia justificada a una prueba solemne implicara reemplazo de su nota
con la NE.



VII. Bibliografia Basica
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edition, Wiley, 2017.
2. Tanenbaum, A., Bos, H., Modern Operating Systems 4t edition, Pearson, 2016.

PAUTAS ETICAS BASICAS

El aula es un espacio donde los intercambios buscan generar un clima que potencie el aprendizaje, basado en el respeto y
el buen trato. Las diferencias, tanto entre estudiantes, como entre estudiante y docentes, deben abordarse desde este marco
de respeto.
La universidad cuenta con dos reglamentos importantes de conocer:

®  Reglamento de Convivencia

e  Normativa de Prevenciéon y Sancién de Acciones de Discriminacion, Violencia Sexual y/o de Género.

Puedes consultar los reglamentos aqui: https://www.udp.cl/universidad/reglamentos-y-politicas/

El plagio es el uso de las ideas o trabajo de otra persona sin el adecuado consentimiento. El plagio puede ser intencional o
no. El plagio intencional es el claro intento de hacer pasar el trabajo o ideas ajenas como el suyo propio para su beneficio. El
plagio no intencional puede ocurrir si Ud. no conoce el mecanismo adecuado de referenciar la fuente de sus ideas e
informacién. Si no esta seguro de los métodos aceptados para referenciar, deberia consultar con su profesor, tutor o personal
de biblioteca.

El plagio comprobado es una actitud que puede resultar en severas sanciones disciplinarias y/o en la exclusiéon de la
Universidad (Articulo 44, Reglamento del Estudiante de Pregrado).
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