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[. Identificaciéon

Cadigo : CIT-2003

Creditos 16

Duracion : Semestral

Ubicacion en plan de estudio: Semestre 6

Requisitos : Redes de Datos(CIT-2100) ,
Bases de Datos(CIT-2002)

Sesiones Semanales : 2 catedras, 1 ayudantia

II. Objetivos Generales y Especificos

La asignatura entrega los elementos necesarios para la cabal comprension de la teoria y
funcionamiento interno de los Sistemas Operativos, sus estructuras y componentes, sus
grados de desarrollo y aplicacion. En las tematicas expuestas, se hace una extension de
los principios bésicos tratados para los Sistemas Operativos en equipos
multiprocesadores y para sistemas distribuidos.

Al finalizar el curso el alumno debera ser capaz de:

- Utilizar con fluidez la terminologia, elementos y conceptos basicos relacionados
con los Sistemas Operativos para equipos mono y multiprocesadores y sistemas
distribuidos.

- Explicar los servicios o facilidades de un sistema Operativo derivados de la
administraciéon de los recursos disponibles (tiempo, espacio y dispositivos
periféricos).

- Explicar los problemas y mecanismos relacionados con la concurrencia de
procesos.

- Aplicar los principios, heuristicas, metodologias, técnicas y mecanismos
estudiados al analisis de factibilidades técnico-operacionales en areas problema
relacionadas con los sistemas de soporte informatico-computacionales.

[ll. Descripcion de Contenidos

1. Introduccidn: El sistema operativo (SO) como parte de un sistema computacional,
caracteristicas basicas de un SO, objetivos de un SO, historia de los SO.

2. Procesos: Definicibn de proceso, tipos de procesos, comunicacion entre
procesos, estados de un proceso, transiciones, grafo de procesos, implementacion
de procesos (stack), cambios de contexto, creacion de procesos, administracion
de procesos.

3. Kernel: Definicion de kernel de un SO, tipos de kernel, llamadas a sistema, modos
de ejecucion: usuario y kernel.

4. Sincronizacion: Hebras, implementacion de hebras, uso de hebras, condiciones
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criticas, seccion critica, exclusibn mutua, semaéaforos, monitores, mensajes,
problemas clasicos de sincronizacién de procesos, estados de un proceso.

5. Administracion del procesador: Administradores de CPU, politicas de
asignacion de CPU: FCFS, SJF, prioridad, Round-Robin.

6. Administracion de memoria: Funciones, tipos de dispositivos de
almacenamiento, almacenamiento persistente, sistemas de archivos, técnicas de
almacenamiento, politicas de almacenamiento confiable.

IV. Importancia del curso en el plan de estudios

Se desarrollan los criterios y puntos de vista ingenieriles necesarios para el manejo
efectivo de los principios, heuristicas y mecanismos comprendidos en los Sistemas
Operativos actuales y futuros.

Asi, este curso contribuye al cumplimiento del perfil de egreso a través del desarrollo del
siguiente conjunto de objetivos de aprendizaje (vistos como una serie de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores):

- Modelar el comportamiento de sistemas, empleando lenguaje matematico,
conceptos de fisica, lenguaje computacional y simulacién, entre otros
métodos.

- Elaborar y adaptar disefios en el campo de las Tecnologias de la Informacién
y de las Comunicaciones, que permitan satisfacer necesidades detectadas
mediante el diagndstico y la modelacion.

- Comunicar ideas en forma oral y escrita

- Capacidad de pensar en forma analitica y racional

- Habilidad de procesar datos generados experimentalmente

- Capacidad de abstraccion y modelacion

- Habilidad de identificar, formular y resolver problemas complejos de forma
auténoma, con enfoque sistémico

- Capacidad de integrar conocimientos

- Capacidad de aprender en forma autonoma y continua

- Capacidad de critica y autocritica.

- Motivacion al logro y a la calidad

- Etica profesional acorde con los valores de la Universidad

V. Metodologia

Se contempla la realizacion de 2 sesiones de cétedra en aula de clases. Ademas se
dispone de tutoria en Laboratorio, donde se aplicard la técnica de resolucién de casos
(solucién de proyectos por parte de los alumnos), donde la materia cubierta en catedra se
ird desarrollando nuevamente en base a la aplicacion al caso (proyecto) que se esté
resolviendo. Dadas las diversas teméticas del curso, se prevé la realizacion de tres a
cuatro proyectos durante el semestre variando la cantidad de estudiantes que conforman
los grupos en cada proyecto para desarrollar habilidades distintas de trabajo en proyectos.
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El curso serd apoyado con apuntes de clases almacenados en un servidor para acceso
via Internet, en el que se describiran las materias y los ejercicios que deberan realizarse
clase clase.

Puesto que ésta es una asignatura con una orientacion practica, se ha contemplado que
la evaluacién del curso considere los desarrollos realizados por el alumno sesion a sesion,
asi como la resolucion de proyectos practicos que engloben una problematica compleja e
integradora, ademas de tareas y ejercicios practicos durante sesiones de Laboratorio.

VI. Evaluacion

Se contempla la realizacién de evaluaciones parciales (controles, proyectos, evaluaciones
parciales, entre otros), dos pruebas solemnes de igual ponderacién y un examen. En caso
gue la nota de proyecto sea inferior a 4.0, el alumno reprobara la asignatura con nota final
igual al minimo entre la nota de presentacion y la nota de proyecto.

Nota de Presentaciéon = (15% Solemne 1 + 15% Solemne 2 + 10% Notas Parciales+ 5%
Controles + 25% Proyecto)/0.7

Nota Final= Nota de Presentacion+ 30% Examen.

Podran eximirse aquellos alumnos cuyos promedios de notas parciales y de pruebas
solemnes sean superiores a 5.0. En caso que la nota de proyecto sea inferior a 4.0, el
alumno reprobard la asignatura con nota final igual al minimo entre la nota de
presentacion y la nota de proyecto.

Si un alumno no presentase una de las solemnes, la nota de presentacion se calculara
sobre 55% en lugar de 70%. Para la obtencion de la nota final, el Examen reemplazara la
nota de la solemne faltante.

VIl.  Bibliografia basica de referencia

Bibliografia obligatoria
1. T. Anderson y M. Dahlin, Operating Systems: Principles and Practice. Recursive
Books, LLC, 2012.
2. A. Silberschatz, P. Galvin y G. Gagne, Operating Systems Concepts. Addison
Wesley, 2002.

Bibliografia complementaria
1. C. Coulloris, Distributed Systems - Concepts and Design. Addison Wesley, 1994.
2. M. Milenkovic, Sistemas Operativos - Concepto y Disefio. McGraw Hill, 1988.
3. W. Stallings, Operating Systems: Internals and Design Principles. Prentice Hall,
2001.
4. A. Tanenbaum, Modern Operating Systems. Prentice Hall, 2001.
5. A. Tanenbaum, Sistemas Distribuidos. Prentice Hall, 2001.
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PAUTAS ETICAS BASICAS

El plagio es el uso de las ideas o trabajo de otra persona sin el adecuado consentimiento. El plagio puede ser intencional o
no. El plagio intencional es el claro intento de hacer pasar el trabajo o ideas ajenas como el suyo propio para su beneficio.
El plagio no intencional puede ocurrir si Ud. no conoce el mecanismo adecuado de referenciar la fuente de sus ideas e
informacién. Si no estd seguro de los métodos aceptados para referenciar, deberia consultar con su profesor, tutor o
personal de biblioteca.

El plagio comprobado es una actitud que puede resultar en severas sanciones disciplinarias y/o en la exclusiéon de la
Universidad (Articulo 44, Reglamento del Estudiante de Pregrado).

Elaborado por: Gerberth Ramirez, Francisco Claude, Jonathan Frez, Luciano Ahumada.

Fecha revision: Enero 2016.
Fecha vigencia: Marzo 2016.




